
© 2015 Autodesk



© 2015 Autodesk

新しいゲームエンジン の紹介
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 Stingrayの成り立ち
 Stingray v.1.0の主な機能
 デモ
 Stingray v.1.1の新機能
 Stingrayのセールス情報
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Bitsquid

実製作の中で鍛えられる
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ゲーム
 Warhammer: End Times - Vermintide

 War of Roses

 Krater

 The Showdown Effect

 Magicka: Wizard Wars

 Hamilton’s Great Adventures

 War of Vikings

 Helldivers

 Gauntlet

Bitsquid を使ったタイトル

https://youtu.be/cUkZZ2CehhQ
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が提供する新しいゲームエンジン

パワフル インテグレーション軽量
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ゲームを制作するための

最強のエコシステムで作られた

ツールとサービスの始まり
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Stingray | 主な機能
Autodesk 3D ツールとの相互運用性

 カメラのビューのライブリンク

 Game Exporter を使ってFBXファイルで

 ワンクリックでDCCとStingray間の相互のデータ更新

 Shader FXを使った物理ベースのシェーダを共有

 トーンマップを使って見た目の調整
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 3ds Max 2016 Extension 1 SP1以降

 Maya 2016以降

 Maya LT 2016 Extension1 SP2以降

Stingray | v.1.0 DCC ライブリンク対応
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 UIのフレームワークはQt、表示はHTML5で構築

 再コンパイル無しにゲームへの大幅な変更が可能

 スケールの大きなプロジェクトのカスタマイズや
サイズに合わせるのが容易

Stingray | 主な機能
最新のUI＆データ駆動型のコード ベース
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Animation Editor
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 ゲームのロジック部分の開発方法を複数提供

 Flow - ビジュアル、ノードベースのコーディング システム

 Lua スクリプティング

 C++ ソースコード （別売り）

Stingray | 主な機能
強力な開発ツール
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 HumanIK ベースのアニメーション システム

 Navigation 経路探索、経路追従

 Scaleform Studio のUI ツール

 NVIDIA PhysX

 Audiokinetic Wwise

Stingray | 主な機能
実績のある統合されたミドルウェア ツール
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 HIKムービー

Middlewareスクリーンショット
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 Scaleform画面

Middlewareスクリーンショット
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 強力で柔軟な物理ベースのレンダリング

 ポスト処理、パーティクル、PBRシェーダを使ったビジュアル

 最新、業界をリードするビジュアル機能
 スクリーン空間反射、スクリーン空間AO、Temporal Anti Aliasing

 Beast でハイエンドのビジュアルをより効率的に作成

Stingray | 主な機能
ビジュアル
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 複数のプラットフォームへの同時にデプロイ

 Stingrayからターゲットプラットフォームに
ライブでリアルタイムの接続

 ローカルのWifi経由でゲームの更新を手早く送り出し

Stingray | 主な機能
ライブリンク ＆デプロイ



© 2015 Autodesk

ワンクリック更新

カメラライブリンク

ShaderFX共有

Stingray tone-map
（Maya/MayaLT）

デプロイメント

ライブリンク

ワンクリック更新
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デモ
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 スクリーン空間反射のレイの屈折
 リフラクション
 Temporal Anti Aliasingのボケ具合の解消
 SSS （トランスルーセンシー）
 スクリーン空間AOのパフォーマンスの向上とノイズ削減
 Skydomeのワークフローの向上
 Explorerウィンドウでレイヤーによる管理
 DCCツールとのカメラのライブリンクで、アクティブなアプリ
ケーションがMasterに自動で切り替わり

v.1.1新機能紹介
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 V-Rayのマテリアルに対応
 V-Rayマテリアルから読み込み可能なテクスチャプロパティ

 texmap_diffuse

 texmap_self_illumination

 texmap_bump

 texmap_opacity

 対応Androidデバイスの追加
 iOS9のみに対応することで、バイナリサイズの削減

 38.3MBだったものが27.8MB

v.1.1新機能紹介
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 ライトのON/OFFと表示/非表示の設定を別に
 マテリアルのインポート時に共有
 マテリアルの適用がAsset BrowserからビューポートにD&D

 Asset Browserの改良、フィルタ、検索、拡張子
 パフォーマンス用のHUDの表示管理をビューポートから
 ビューポートのカメラの上下移動用のショートカット（QとE）
 Property EditorからScript Dataの編集
 Property Editorで複数オブジェクトの編集

v.1.1新機能紹介
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 Property Editorからオーディオの再生やD&D

 PhysXのアップデート
 その他沢山の細かな改善
 300個以上の修正

v.1.1新機能紹介
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 http://area.autodesk.jp/movie/stingray-quick-start/01.html

Stingray日本語チュートリアル

http://area.autodesk.jp/movie/stingray-quick-start/01.html
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 https://creativemarket.com/apps/stingray

 https://creativemarket.com/apps/mayalt

 https://creativemarket.com/apps/3dsmax

Stingray向けアセット販売

https://creativemarket.com/apps/mayalt
https://creativemarket.com/apps/mayalt
https://creativemarket.com/apps/stingray
https://creativemarket.com/apps/mayalt
https://creativemarket.com/apps/3dsmax


© 2015 Autodesk

 Windows 7 （SP1） かWindows 8.1 64bit版 （Windows

Update）以降
 64bit Intel もしくはAMD マルチコアプロセッサ

 Intel Core i5以上を推奨

 nVidia Quadro(MかKシリーズ)か同等のもので、DirectX 11

対応のグラフィックカード
 8GB以上のRAM

 4GB以上のディスクスペース
 3ボタンマウス

Stingray | v1.1 システム要件
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 Windows - 7以降
 iOS - OpenGLES 3.0 対応のもの

 iPhone5s、iPad Air2以降

 Android – Tegra K1

 NVIDIA SHIELD、Nexus 9、Project Tango

 PlayStation 4

 XboxOne

 Oculus Rift DevKit 2

Stingray | v1.0 デプロイメント対応プラットフォーム
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どうしてAndroidがTegraK1だけなの？
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 Adreno 330 : Snapdragon 800 と Snapdragon 801

 タブレット系のデバイス。Xperia X Ultra、Xperia Z2、Kindle File

HDX、Galaxy S4、Galaxy Note 3など

 Adreno 420 : Snapdragon 805

 Galaxy S5、Nexus6、Amazon Fire HDX 8.9 など

 Adreno 430 : Snapdragon 810

 Xperia Z4 tablet、Xperia Z3+/Z4/Z5、Nexus 6Pなど

 100以上のデバイスの対応が可能に

Stingray | v1.1 デプロイメント対応プラットフォーム
Android向け追加分
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Stingray | 提供内容

*税抜価格

ソース コード アクセス

オートデスクへ
お問い合わせ
ください

付属

4,000円/月*

LT

5,000円/月*

デスクトップ

サブスクリプション
のみ
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Stingray | 価格（税別）

*表示されている希望小売価格は、日本における当該製品またはサービスに対するオートデスクの希望小売価格(税込)を示します。希望小売価格には、インストール費は

含まれません。希望小売価格は参考とお考えください。実際の小売価格はオートデスク認定販売パートナーが決定します。その他の使用条件が適用される場合もありま
す。該当製品およびサービスの提供、機能および価格は、予告なく変更される可能性がありますので予めご了承ください。また、本書には誤植または図表の誤りを含む可
能性がありますが、これに対して当社では責任を負いませんので予めご了承ください。

1 ヵ月 3 ヵ月 1 年間 複数年

ベーシック サポート 5,000円 12,000円 37,000円
2 年 74,000円

3 年 111,000円

アドバンスサポート 8,000円 21,000円 61,000円
2 年 122,000円

3 年 183,000円

1 ヵ月

1 ヵ月

1 ヵ月

1 ヵ月

*税抜価格
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Maya LT | 価格（税別）

*表示されている希望小売価格は、日本における当該製品またはサービスに対するオートデスクの希望小売価格(税込)を示します。希望小売価格には、インストール費は

含まれません。希望小売価格は参考とお考えください。実際の小売価格はオートデスク認定販売パートナーが決定します。その他の使用条件が適用される場合もありま
す。該当製品およびサービスの提供、機能および価格は、予告なく変更される可能性がありますので予めご了承ください。また、本書には誤植または図表の誤りを含む可
能性がありますが、これに対して当社では責任を負いませんので予めご了承ください。

1 ヵ月 3 ヵ月 1 年間 複数年

ベーシック サポート 4,000円 10,000円 33,000円
2 年 66,000円

3 年 99,000円

アドバンスサポート 7,000円 18,000円 57,000円
2 年 114,000円

3 年 171,000円

1 ヵ月

1 ヵ月

1 ヵ月

1 ヵ月

付属

LT

*税抜価格
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 無償の商用利用版の提供は予定なし

 30日の体験版

 教育機関、学生向け無償版は提供中

 ロイヤリティは一切なし

Stingray | フリー版は？ロイヤリティは？
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 C++のプラグイン
 DTS版のv.1.0 ではC++のプラグイン開発は未提供（将来提供予定）

 現段階では、ソース版のみプラグイン開発が可能

 じゃ、v.1.0では？
 Lua関数にC関数を明示的にバインディング

 CのコードをDLLにコンパイルし、Luaの中からpackage.loadlib()で

 LuaJITのFFIを使って、CのDLLを呼び出す

 Luaバインディング無しに既存のCのDLLを利用可能

 http://luajit.org/ext_ffi.html

Stingray | プラグイン開発は？

http://luajit.org/ext_ffi.html
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Q&A
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アンケートに是非ご協力ください！
Stingrayフリクションペンをプレゼント！


