
プロダクトデザインを検討する時に使う模型のかわりに、
3DCGを制作してという依頼を獲得！
取引先（製造メーカー）に3DCG制作をプレゼンテーションした席上にプロダクトデザイン部の
方が同席されていました。
聞くところによると、製品デザインは『モックアップ』と呼ばれる模型を何度も制作するそうです。
その模型は100万円～200万円と高額なため、3DCGを利用したバーチャル検討を導入して、
このコストを削減したいとのこと。
当初は販促用ビジュアルの3DCG制作を目的にしたプレゼンでしたが、デザイン検討用のビジュ
アル制作も受注することができました！
「デザイン検討から販促用まで、一貫して3DCGでビジュアル制作ができるといろいろと便利に
なりそうですね」と評価されました。

その秘密は
3DCGでビジュアルを制作する技術は販促用だけでなく、製品検討用にも利用されています。従来の検討用モックアップと同じよ
うに素材や色が検討できるためには、高いリアリティが必要です。そして特に最終検討用のビジュアルは品質が高く、ハイエンド
な3DCGが求められています。
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